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Software : Flash MX
Update :des.2007
Level : Basic

Salah satu teknik yang biasa digunakan dalam Flash adalah teknik Masking.
Caranya cukup mudah.

1. Buat sebuah file baru, File > New

2. Siapkan sebuah 2 buah image, 1 menjadi image yang akan di-masking, yang ke-2 menjadi

backgroundnya.

3. Import file image tersebut ke library, File > Import > Import to Library
(menampilkan panel library = F11)

4. Klik & drag pada image pertama, letakan pada layer 1 frame 1.
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5. Klik & drag pada image ke-2, letakan pada layer 2 frame 1. Image ini menumpuk di image pertama.
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6. Buat beberapa rectangle, pada layer baru, layer 3.
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7. F6 pada layer 3, frame 10.Klik pada layer 3, hingga semu frame pada layer 3 ter-blok. Lanjutkan
dengan Klik kanan pada frame tersebut, pilih Create Motion tween, hingga keyframe yang mula-
mula berwarna abu-abu menjadi berwarna biru dengan tanda panah di tengah-tengahnya.
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8. Kembali aktif ke frame 10, layer 3, klik pada object dan geser ke kanan hingga sebatas image.

9. Tekan Fs5 pada frame 10 layer 2 dan layer 1, sehingga kedua imgae tersebut juga memanjang
framenya.
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geser rectangle ke kanan
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10. Klik kanan pada layer 3, pilih Mask
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1. Test Movie
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